[bookmark: _GoBack]Handler – excutar ação após um tempo pré determinado
//Código para executar uma determinada ação após algum tempo
//criar um Handler e utilizar o método PostDelayed() que permite executar uma ação após por um determinado tempo
//no exemplo abaixo a mensagem só ira aparecer após 3 segundos

//instancia a classe Handler, e obtem um loop como parâmetro
 var handler = new Handler(Looper.MainLooper);

//executa o método PostDelayed() como um método lâmbida 
 handler.PostDelayed(() =>
 {
       //tudo que for colocado aqui será executado após 3 gundos
       Toast.MakeText(this, "esta msg apareceu após 3 segundos", ToastLength.Long).Show();
              

handler.Dispose();
       handler = null;
 }, (long)3000);                   


